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ACTIVIDADES SESION N°2

SINTESIS SESION ANTERIOR

TALLER: ;QUE APRENDIZAJES VAMOS A POTENCIAR
EN EL AULA?

TALLER: RECURSOS TECNOLOGICOS Y SUGERENCIAS
PARA LA ENSENANZA

REFLEXIONES/CONCLUSIONES

ALUACION




SENTAOS EN SILENCIO-
TRANQUILOS ¥ ATENTOS
Y ;PRESTAD ATENCION/

\‘.” “

;%gb 5__45'« LN
(52
f Y

F RATO '0O5

""7%:' RRITABLES...

NO ENTIENDO POR
QUE DENTRO DE

UNAS HORAS ESTOS
NINOS ESTARAN
NERVIOSOS €




EL DISENO CURRICULAR EN REVERSA
REPRESENTA UN ANALISIS INTENCIONADO
DE TAREAS...

DEFINIDA UNA META: ;COMO LOGRARLA?

SQUE ACTIVIDADES Y PRACTICAS SON NECESARIAS
PARA LOGRAR UN DESEMPENO O EJECUCION DE
CALIDAD?



I
PLANIFICAR CON EL FIN EN MENTE,
PARA IDENTIFICAR RESULTADOS
DESEABLES...

EN LUGAR DE PLANTEAR ACTIVIDADES Y UNIDADES
DE APRENDIZAJE A PRIORI,

SE COMIENZA DEFINIENDO QUE Y COMO SERA
EVALUADO.



COMPONENTES CLAVES DEL DISENO

OBJETIVOS

COMPRENSION
SOSTENIDA

PREGUNTAS ESENCIALES




OBJETIVOS

® LOS OBJETIVOS PARA CADA UNIDAD ESTAN
DEFINIDOS EN EL CURRICULUM NACIONAL Y
SE DEBEN CONCRETAR EN LA ESCUELA/AULA.

® REPRESENTAN APRENDIZAJES DE CONTENIDOS
ESPECIFICOS QUE DEBEN SER LOGRADOS EN
UN DETERMINADO NIVEL ESCOLAR.




CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES

® CONTENIDOS QUE LOS ESTUDIANTES
DEBIERAN SER CAPACES DE SABER Y HACER.

® HABILIDADES ESPECIFICAS PARA PROCESAR

INFORMACION, EVOCAR CONOCIMIENTOS Y
EJECUTAR LAS TAREAS (COMPETENCIAS
MATEMATICAS).




PREGUNTAS ESENCIALES

® PREGUNTAS ABIERTAS (QUE ESTIMULAN EL
PENSAMIENTO, LA REFLEXION Y LA INTERPRETACION.

e APUNTAN A LOS NUDOS DEL CONTENIDO Y CONDUCEN
A LA INVESTIGACION 0 INDAGACION PROFUNDA.

® PREGUNTAS CLAVES:
NO TIENEN RESPUESTA O0BVIA, NI CORRECTA
GENERAN MAS INTERROGANTES

SE CENTRAN EN CONCEPTOS RELEVANTES DE LA
DISCIPLINA




FASES DE LA COMPRENSION




DEFINIR METAS DE APRENDIZAJE

A A

IDENTIFICAR RESULTADOS DESEADOS

DETERMINAR EVIDENCIAS ACEPTABLES

PLANIFICAR ACTIVIDADES




METAS DE APRENDIZAJE

III. TRANSFERENCIA DEL ;QUE QUIERES QUE TUS ESTUDIANTES SEAN
APRENDIZAJE CAPACES DE H#HACER EN EL FUTURO CON LO
QUE LES #AS ENSENADO?

II. DAR SENTIDO A LOS ;QUE TIPOS DE RAZONAMIENTO Y
CONOCIMIENTOS HABILIDADES (QUIERES DESARROLLAR EN
APRENDIDOS ELLOS?

SQUE QUIERES QUE COMPRENDAN?

I. ADQUISICION DE ;QUE CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES SE
CONOCIMIENTOS Y NECESITAN PARA LOGRAR ESTAS METAS DE
H#ABILIDADES LARGO PLAZO?

ADAPTADO Y TRADUCIDO POR MAGDALENA MULLER
PROFESORA FACULTAD DE EDUCACION UC.
SANTIAGO DE CHILE




EVOLUCION DEL APRENDIZAJE DIARIO EN CLASE
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PLANIFICACION DE LAS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

LAS ACTIVIDADES O EXPERIENCIAS ESPECIFICAS
DE APRENDIZAJE EN AULA SON PLANIFICADAS
ANTICIPADAMENTE PARA LOGRAR LAS METAS DE
CADA UNIDAD.




